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|[EMENTA:

Nocgoes de ética, moral e Direito. Etica aplicada na seara da informatica. Direitos e Garantias fundamentais.
O Cddigo de Defesa do Consumidor na era da internet. Sistemas de reponsabilidade do Cédigo de Defesa do
Consumidor. Finangas Virtuais e o Internet Banking. Aspectos Legais da terceirizagdo em TI
(Outsourcing).Aspectos Legais do Cloud Computing. E-Government e a Administragdo Publica nas Redes
Sociais. Direitos Autoriais ( lei 9.610/1998). Lei Carolina Dieckmann ( Lei 12.737/2012). Lei de Software (Lei

9609/1998). Topicos do Marco Civil da Internet (lei 12965/2014).

OBJETIVOS

Objetivo Geral:
- Abordar os principais aspectos do Direito Digital, com o fito de preparar o estudante para o mercado de
trabalho, mas sem olvidar da formacéo cidad;

Objetivos Especificos:

» Facilitar o aprendizado dos termos técnico-juridicos e ajudar os alunos a compreenderem 0s
aspectos fenoménicos do mundo cibernético e seu reflexo na esfera do Direito.

» Despertar a curiosidade, a divida, o espirito cético e, por fim, a visao critica e analitica.

»  Conhecer a sistematizagdo do ordenamento juridico

+  Conhecer conceitos bésicos dos institutos do Direito na seara Digital

*  Saber interpretar e compreender a finalidade dos textos e principios juridicos diante da dindmica
social.

CONTEUDO PROGRAMATICO
1. Etica, Direito e Moral
2. Etica aplicada na Informatica
3. Direitos Humanos
4. Direitos e garantias fundamentais
5. Direitos do consumidor no ambiente virtual
6. Direitos autorais
7. Institutos de Direito Digital
8. Marco civil da Internet
9. Responsabilidade do Provedor
10. Lei de software e Lei Carolina Dieckmann

METODOLOGIA / ATIVIDADES DIDATICAS
A metodologia se concentrara nas aulas expositivas e dialogadas; apresentacéo de semindrios, videos.
As atividades poderao ser exercicios, relatérios e eventuais pesquisas.

RECURSOS DIDATICOS Lousa e pincel; recursos
multimidias e audiovisuais.




AVALIACAO

Poderao ser utilizadas provas de consulta, provas sem consulta, relatérios, provas orais, trabalhos escritos
e semindrios.

Critérios de Avaliacgao:
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O sistema de avaliagéo sera calculado utilizando a média obtida da somatéria dos conceitos de
participacdo e frequéncia em aulas, notas de trabalhos (apresentacdes de seminarios, exercicios e
escrita de textos) e avaliag@es escritas (provas). Sera considerado aprovado o académico que, na média
final atingir pontuagé&o igual ou maior a 60. O académico que obtiver média final menor que 60 podera
fazer uma prova (exame) correspondente a todo o contedido. Para sua aprovagéo serd necessario o
académico obter no exame nota igual ou maior que 60.

Instrumentos de Avaliacéo:
Provas e seminarios.

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA

Bibliografia Basica:

Etica em computacdo MASIERO, PAULO CESAR SP USP 2000

PECK, Patricia Pinheiro. Direito Digital. 52 edig¢&o. rev., atual. e ampl. de acordo com as leis 12.735 e
12.737/2012 — S&o Paulo: Saraiva, 2013.

Bibliografia Complementar

Marco Civil da Internet: Lei 12.965/2014/ Fabiano Dolenc Del Masso, Juliana Abrusio, Marco Aurélio
Floréncio Filho, coordenadores. — Sao Paulo: Editora Revista dos Tribunais, 2014.

Direitos fundamentais, informatica e comunicacdo algumas aproximagfes SARLET, Ingo Wolfgang 12
Livraria do advogado 2006
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