PLANO DE ENSINO

o MINISTERIO DA EDUCACAO ]
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
macecmaneowas | INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO
NORTE DE MINAS GERAIS - CAMPUS ARINOS

Curso: Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio

Disciplina: Banco de Dados

Série: 2° Ano Carga Horaria: 80 h/a

Professor: Willian Antonio Gongalves Ano Letivo: 2017

EMENTA

Visdo geral do gerenciamento de banco de dados. Arquitetura Genérica de um Sistema de
Banco de Dados (S.B.D), Objetivos, Vantagens e Desvantagens de uso, Requisitos funcionais,
Componentes de um S.B.D, Estruturas fisicas, Modelos de dados. Introducdo aos conceitos de
modelo e projeto de banco de dados relacionais. Mapeamento de projeto de banco de dados
ER em um projeto relacional, dependéncias funcionais, normalizacdo (formas normais),
Formalismo de manipulacdo, Linguagem de definicAo e manipulagcdo de dados (linguagem
estruturada de consulta - SQL), processamento de consultas em algebra e calculo relacional.
Especificacdo do projeto fisico de banco de dados, uso de indexa¢do e estrutura de arquivos.
Linguagem de definicdo, controle e manipulacdo de dados. Administracdo do banco de dados.
Gerenciamento de transacdes e controle de concorréncia, recuperagdo e otimizagao.
Mecanismos de seguranca e recuperacao em casos de falhas e falta de informacéao.

OBJETIVOS

GERAIS:
Proporcionar aos alunos os conceitos necessarios para analisar, projetar, desenvolver e manter
bases de dados de acordo com as normas técnicas e de negdlcios das organizacoes.
Proporcionar também os meios necessarios de utilizacdo dos Sistemas Gerenciadores de
Bancos de Dados, assim como base tedrica e pratica para realizar acesso e consultas a base
de dados.

ESPECIFICOS:

Ao final do curso, os alunos serao capazes de:
e Explicar as diferengas entre banco de dados e o processamento tradicional de arquivos;
e Compreender os conceitos e arquitetura de Bancos de Dados e Sistemas Gerenciadores

de Bancos de Dados; assim como a aplicacéo dos conceitos de modelagem e banco de

dados, entendendo o contexto do Projeto e Implementacdo de um BD;

Aplicar as técnicas de Modelagem Conceitual de Dados;

Descrever os fundamentos do modelo Entidade-Relacionamento;

Compreender as diferentes arquiteturas de Banco de Dados existentes;

Descrever os fundamentos do modelo de dados relacional. Elaborar o Projeto de um

Banco de Dados Relacional,

Explicar e diferenciar os principais tipos de modelos de dados;

e Explicar o conceito de dependéncias funcionais e aplicar a normalizagdo de dados;

e Elaborar consultas com as operagdes da Algebra Relacional; manipular uma base de
dados atraveés da linguagem SQL
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CONTEUDO PROGRAMATICO

1.Fundamentos Basicos
1.1.Evolucao historica de Banco de Dados
1.2.0 que é um Banco de Dados
1.3.0 que é um Sistema Gerenciador de Banco de Dados
1.4.Etapas de Modelagem, Projeto e Implementacdo de BD — Arquitetura 3 Niveis
2.Modelagem de Dados - Conceitual
2.1.Percepcdo do Mundo Real
2.2.Nocgdes de Objetos Conceituais
2.3.Exemplos de Modelos conceituais — MER e MOO
2.4.Diagrama de Entidades e Relacionamentos: Entidades e Atributos
2.5.Relacionamentos: Cardinalidade e Auto-relacionamento
2.6.Entidades Associativas
2.7.Restricdes de Integridade
2.8.Heranca
2.9.Dicionario de Dados
3.Modelagem de Dados — Ldgico e Fisico
3.1.Modelo Relacional
3.2.Elementos do Modelo Relacional: relagdes, atributos, tuplas, chave priméaria,
relacionamentos, chave estrangeira
4.Normalizacao
4.1. Engenharia Reversa
4.2. Dependéncias Funcionais
4.3. Normalizacao
4.4. 12 Forma Normal
4.5. 22 Forma Normal
4.6. 32 Forma Normal
4.7. 42 Forma Normal e Boyce-Codd
4.8. Desnormalizacédo de modelos para desempenho
5.Linguagens de consulta
5.1.Algebra Relacional
1.0Operadores relacionais - Principais comandos para operacdes de
selecéo e projecao
2.Principais comandos para operacdes de juncéo
3.Operadores da teoria dos conjuntos
4.FuncOes de agregacao
5.2.5QL
1.Comandos DDL — Definicdo das estruturas de dados — CREATE/
ALTER
2.Comandos DML — Consulta, Insercao, Atualizacdo, Excluséo
SELECT ... FROM ... WHERE
INSERT
UPDATE
DELETE
6.TransacOes e Controle de Concorréncia
6.1.Problemas de transac¢des concorrentes
6.2.Exemplos de Controle de Concorréncia
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METODOLOGIA
Aulas expositivas em sala de aula, desenvolvendo atividades tedricas e desenvolvendo modelos
de dados, aulas praticas em laboratério utilizando ferramentas computacionais

RECURSOS DIDATICOS

Moodle, quadro branco, transparéncias/projetor laboratério de informatica com softwares de
modelagem de dados e SGBD(Mysq|l), livros, apostilas e artigos.

CRITERIOS DE AVALIACAO

O aluno serd avaliado sobre os aspectos atitudinais em sala de aula durante as aulas
expositivas, correcdes de atividades, apresentacdes em seminarios, trabalhos de pesquisas,
aulas praticas e avaliacbes. Além de seu comportamento, serdo avaliados 0s aspectos
cognitivos, buscando o desenvolvimento, um aperfeicoamento e um crescimento em seu
conhecimento, o que facilitaria uma melhor compreensao dos conteldos técnicos de seu curso.

Instrumentos de Avaliacao 1° Trim | 2° Trim | 3° Trim
(30 pts) | (35 pts) | (35 pts)
Prova 7,0 8,0 8,0
Simulado 5,0 6,0 6,0
Trabalhos orais/debates/trabalhos de pesquisas 9,0 10,0 10,0
Tr_apalhos em sa}Ia_t de aula, participacbes em 6.0 75 75
atividades e exercicios.
Aspectos Atitudinais 3,0 3,5 3,5

e Em cada trimestre 10% (dez por cento) dos pontos distribuido serdo destinados as
competéncias atitudinais.

o Observacdo: os valores acima descritos poderdo sofrer alteracbes ao longo do ano
letivo em virtude de o plano ser um instrumento dinamico.

INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

Avaliacao discursiva, Avaliagdo objetiva, Avaliacdo oral. Durante a unidade serdo utilizados os
mais diversos instrumentos avaliativos com resultados somatérios constituindo os valores
explicitos na tabela acima.

Os mais provaveis Instrumentos de avaliagdo serdo:
¢ Prova objetiva;
e Prova dissertativa;
e Exercicios praticos;
e Trabalho em grupo (atividades de natureza diversa);
e Debate;
e Conselho de classe.

Para fins de recuperacdo da aprendizagem, serdo ministradas atividades extraclasse, com
momentos semanais de atendimento aos alunos. A recuperag¢do quantitativa das notas sera
realizada ao final de cada trimestre.
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BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA
DATE, C. J. Introducéo a sistemas de bancos de dados. 8 ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

ELMASRI, Ramez ; NAVATHE, Shamkant, B. Sistemas de Banco de dados Fundamentos e
aplicagdes. Rio de Janeiro: LTC, 1999.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
ANGELOTTI, Elaini Simoni. Banco de Dados. Curitiba: Livro Técnico, 2010.
BEALISEU, Alan. Aprendendo SQL. Sao Paulo: Novatec, 2010.

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F.; SUDARSHAN, S. Sistemas de Banco de
Dados. Sao Paulo: Markron Books, 2002.

Arinos-MG, 13 de marco de 2017

Willian Antonio Goncalves
Prof. Responsavel pela disciplina

Willian Antonio Gongalves
Coordenador de Curso

Observacoes:
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PLANO DE ENSINO

o MINISTERIO DA EDUCACAO ]
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
macecmaneowas | INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO
NORTE DE MINAS GERAIS - CAMPUS ARINOS

Curso: Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio

Disciplina: Edicdo de Imagens

Série: 2° Ano Carga Horaria: 80 h/a

Professor: Willian Antonio Gongalves Ano Letivo: 2017

EMENTA

Viséo geral sobre editor grafico. Formatos de arquivos de imagens. Manipulacao e tratamento
de imagens vetoriais e bitmap. Criacédo de trabalhos profissionais como logomarcas, banners e
panfletos. Planejamento visual de websites com o uso de editor grafico.

OBJETIVOS

GERAIS:

Introduzir o aluno as técnicas de manipulacdo digital de imagens: conceitos, digitalizacdo de
imagens e tratamento de imagens digitalizadas. Proporcionar contato com equipamentos e
softwares para criacdo, modificacdo e otimizacdo de imagens bitmap e vetorial para uso em
comunicacéo visual em nivel basico e intermediario.

ESPECIFICOS:
Ao final do curso, os alunos serdo capazes de:
e Identificar os formatos de arquivos de imagens.
e Alterar e corrigir imagens. (Inclusive fotos. Por exemplo: restaurar uma foto antiga, fazer
uma montagem utilizando partes de fotos diferentes, etc.).
e Criar trabalhos profissionais como logotipos, logomarcas, banners, capa de convite,
panfletos entre outros.
Utilizar modelos, efeitos e ferramentas na criacao de graficos.
Utilizar editores de imagens na elaboracao de gréaficos.
Elaborar sequéncias de imagens/animacao.
Integrar animacdes gréaficas a paginas web.
Utilizar técnicas para construgdo de produtos multimidias para WEB;
Desenvolver solugbes aplicando interfaces gréficas voltadas ao melhor entendimento do
usuario.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducéo.
1.1 Conceito de imagem digital, pixel, resolucédo, quantidade de cores, tamanho de
uma imagem, algoritmos de compresséao, formatos de imagens.
1.2 Editoracao eletrénica (tratamento de imagem, vetor, editoracdo).
1.3 Tratamento de imagem (bitmap, dpi, rgb, cmyk, grayscale, formatos, scanner,
softwares etc.).

2. Tratamento de imagem.
2.1 Propriedades da imagem: formatos, tamanho, dpi, navegacéo (zoom), pinceis,
cor, degrade, texturas, brilho, contraste, prismagem, réguas, linhas guia, etc.
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2.2 Viséo geral do software de tratamento de imagem.
2.3 Edicdo da imagem: redimensionamento, rotagao, flip, inclinacdo etc.
2.4 Camadas e ferramentas de selecao.
2.5 Correcoes e retoques (brilho, contraste, cores).
2.6 Textos e efeitos, vetores.
2.7 Preenchimento de cores (pintura).
2.8 Web (animacéo, timeline, gif animado)
2.9 Filtros e ferramentas de efeitos especiais, canais.
3. Desenvolvimento de projetos.
3.1 Projeto com selecdo, mascara rapida, recorte, preenchimento, limpeza de
fundo, fuséo de imagens.
3.2 Fotomontagem com manipulacdo de elementos, retoques.
3.3 Tratamento de fotos, interferéncias filtros e lentes para correcéo de fotos.
3.4 Fotomontagem com pintura, layers e efeitos diversos.
3.5 Acdes e automatizacdo das mesmas para imagens em grande escala.
4. Introducgéo ao Flash CS6.
4.1 Conceitos e principais ferramentas.
4.2 Tipos de Interpolacao.
5. ActionScript 3.0.

METODOLOGIA

Aulas expositivas em sala de aula, desenvolvendo atividades tedricas e préaticas em laboratorio
de Informatica utilizando ferramentas computacionais.

RECURSOS DIDATICOS

Moodle, quadro branco, transparéncias/projetor laboratério de informatica com softwares de
edicdo de imagens bitmaps e vetoriais, livros, apostilas, artigos, videos e tutoriais.

CRITERIOS DE AVALIACAO

O aluno serd avaliado sobre os aspectos atitudinais em sala de aula durante as aulas
expositivas, correcdes de atividades, apresentacdes em seminarios, trabalhos de pesquisas,
aulas praticas e avaliacbes. Além de seu comportamento, serdo avaliados os aspectos
cognitivos, buscando o desenvolvimento, um aperfeicoamento e um crescimento em seu
conhecimento, o que facilitaria uma melhor compreensao dos contetdos técnicos de seu curso.

Instrumentos de Avaliacao 1° Trim | 2° Trim | 3° Trim
(30 pts) | (35 pts) | (35 pts)
Prova 7,0 8,0 8,0
Simulado 5,0 6,0 6,0
Trabalhos orais/debates/trabalhos de pesquisas 9,0 10,0 10,0
Tr_a_balhos em sa'Ia_L de aula, participacbes em 6.0 75 75
atividades e exercicios.
Aspectos Atitudinais 3,0 3,5 3,5

e Em cada trimestre 10% (dez por cento) dos pontos distribuido serdo destinados as

competéncias atitudinais.

e« Observacdo: os valores acima descritos poderdo sofrer alteragcbes ao longo do ano

letivo em virtude de o plano ser um instrumento dinamico.
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INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

Avaliacao discursiva, Avaliacdo objetiva, Avaliacdo oral. Durante a unidade serdo utilizados os
mais diversos instrumentos avaliativos com resultados somatoérios constituindo os valores
explicitos na tabela acima.

Os mais provaveis Instrumentos de avaliagéo seréo:
e Prova objetiva;
e Prova dissertativa;
e Exercicios praticos;
e Trabalho em grupo (atividades de natureza diversa);
e Debate;

e Conselho de classe.

Para fins de recuperacdo da aprendizagem, serdo ministradas atividades extraclasse, com
momentos semanais de atendimento aos alunos. A recuperacdo quantitativa das notas sera
realizada ao final de cada trimestre.

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

LANGNFORD, Michael. Fotografia Basica. Lisboa: Dinalivro, 2003.
FIDALGO, Joédo. Adobe Photoshop CS5. Séao Paulo: Editora Etica, 2010.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

KOSSOQY, Boris. Fotografia e histéria. Sdo Paulo: Atelié, 2001.

HOPPE, Altair. adobe photoshop: para fotografos, designers e operadores digitais. 5. ed. Santa
Catarina: Photos, 2007. 257 p.

WILLIANS, Robin. Design para quem néo e designer. Callis Editora, 1996.

Arinos-MG, 13 de margo de 2017

Willian Antonio Gongalves
Prof. Responsavel pela disciplina

Willian Antonio Goncalves
Coordenador de Curso
Observacoes:

Rodovia MG 202, Km 407 - Arinos Buritis, Arinos-MG — CEP: 38.680-000/Caixa Postal 05



PLANO DE ENSINO

o MINISTERIO DA EDUCACAO ]
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
macecmaneonas | INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO
NORTE DE MINAS GERAIS - CAMPUS ARINOS

Curso: Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio

Disciplina: Redes

Série: 3° Ano Carga Horaria: 80 h/a

Professor: Willian Antonio Gongalves Ano Letivo: 2017

EMENTA

Introducédo a redes de computadores. Internet. Comunicacdo de dados. Protocolos de acesso
ao meio. Meios de transmisséo. Tipos de topologia de redes de computadores. Introducdo ao
modelo de referéncia OSI. TCP-IP: Modelo, enderecamento, mascara, elementos basicos e
principais protocolos. Elementos ativos de rede.

OBJETIVOS

GERAIS:

Definir e empregar as principais formas de distribuicdo da informac&o e dos protocolos de
acesso a redes de computadores. Diferenciar os tipos de protocolos, arquiteturas, topologias e
uso de Redes de Computadores.

ESPECIFICOS:
Ao final do curso, os alunos serdo capazes de:
e Compreender a arquitetura TCP/IP;
Classificar os principais protocolos de comunicacao;
Conhecer os principais algoritmos e protocolos de roteamento e interconexao;
Analisar as diferentes arquiteturas e topologias de redes;
Reconhecer a importancia da administracdo, gerenciamento e seguranca em redes de
computadores;
Realizar a configuracao de roteadores;
e Realizar a montagem e manutencéo de redes;
e Realizar a crimpagem de cabos de rede.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. INTRODUCAO
1.1. HISTORICO DA EVOLUCAO DAS REDES
1.2. REDES DE COMPUTADORES E A INTERNET
1.3. CONCEITO DE ISP E BACKBONES
1.4. ARQUITETURAS DE REDE
1.4.1. O MODELO DE REFERENCIA OSI
1.4.2. O MODELO TCP/IP
1.5. CLASSIFICACAO DAS REDES DE COMPUTADORES
1.5.1. LAN
1.5.2. MAN
1.5.3.WAN
1.5.4. HAN
1.5.5. PAN
1.6. ORGANIZACOES DE PADRONIZACAO
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2. VISAO GERAL DE CONCEITOS FUNDAMENTAIS
2.1. COMUTACAO POR PACOTES X COMUTACAO POR CIRCUITO
2.2. INTERFACES, PROTOCOLOS E SERVICOS
2.3. MODOS DE TRANSMISSAO
2.4. FATORES QUE DEGRADAM O DESEMPENHO
2.4.1. ATRASO
2.4.2. PERDA DE PACOTES
3. ELEMENTOS DE INTERCONEXAO DE REDE
3.1. PLACA DE REDE
3.2. MODEM
3.3. REPETIDORES
3.4. PONTE (BRIDGE)
3.5. COMUTADOR (SWITCH)
3.6. ROTEADOR
4. EXEMPLOS DE ARQUITETURAS DE APLICACAO E TOPOLOGIAS DE REDE
4.1. CLIENTE-SERVIDOR, PEER TO PEER (P2P)
4.2. BARRAMENTO, ESTRELA, MESH
4.3. TOPOLOGIA FiSICA X TOPOLOGIA LOGICA
5. A FAMILIA DE PROTOCOLOS TCP/IP
5.1. PROTOCOLOS DE APLICACAO
5.2. PROTOCOLOS DE TRANSPORTE
5.3. PROTOCOLOS DE REDE
6. VISAO GERAL DAS TECNOLOGIAS DE CAMADA DE ENLACE
6.1. PACOTES UNICAST, MULTICAST E BROADCAST
6.2. DOMINIO DE COLISAO X DOMINIO DE BROADCAST
6.3. SEGMENTACAO DE REDE
6.4. TECNOLOGIAS
6.4.1. TOKEN RING: TOKEN BUS.
6.4.2. 100VG ANYLAN:; FDDI, ATM
6.4.3. FAMILIA ETHERNET
6.4.3.1. ETHERNET, FAST-ETHERNET
6.4.3.2. GIGABIT ETHERNET
6.4.3.3. 10 E 100 GIGABIT ETHERNET
7. EXEMPLOS DE ENDERECAMENTO IP
7.1. O ENDERECO IP
7.2. CONCEITO DE REDE E SUB-REDE
8. NOCOES DE ALGORITMOS E PROTOCOLOS DE ROTEAMENTO
8.1. PROTOCOLO ROTEAVEL E NAO ROTEAVEL
8.2. ROTEAMENTO ESTATICO X DINAMICO
9. NOCOES DE ADMINISTRACAO DE REDE
9.1. FUNDAMENTO DE SEGURANCA
9.2. GERENCIAMENTO E ADMINISTRACAO DE REDE
9.3. MONITORACAO DE PACOTES

METODOLOGIA

Aulas expositivas em sala de aula, desenvolvendo atividades tedricas e praticas em laboratorio
de Informatica utilizando ferramentas computacionais.

RECURSOS DIDATICOS

Moodle, quadro branco, transparéncias/projetor laboratério de informatica com softwares de
simulacdo e projeto de redes, livros, apostilas, artigos, videos e tutoriais.
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CRITERIOS DE AVALIACAO

O aluno sera avaliado sobre os aspectos atitudinais em sala de aula durante as aulas
expositivas, corre¢fes de atividades, apresentacdes em seminarios, trabalhos de pesquisas,
aulas praticas e avaliacbes. Além de seu comportamento, serdo avaliados os aspectos
cognitivos, buscando o desenvolvimento, um aperfeicoamento e um crescimento em seu
conhecimento, o que facilitaria uma melhor compreensao dos contetdos técnicos de seu curso.

Instrumentos de Avaliacao 1° Trim | 2° Trim | 3° Trim
(30 pts) | (35 pts) | (35 pts)
Prova 7,0 8,0 8,0
Simulado 5,0 6,0 6,0
Trabalhos orais/debates/trabalhos de pesquisas 9,0 10,0 10,0
Tr_apalhos em se}Ie_l de aula, participacbes em 6.0 75 75
atividades e exercicios.
Aspectos Atitudinais 3,0 3,5 3,5

e Em cada trimestre 10% (dez por cento) dos pontos distribuido serdo destinados as
competéncias atitudinais.

e« Observacdo: os valores acima descritos poderdao sofrer alteragbes ao longo do ano
letivo em virtude de o plano ser um instrumento dinamico.

INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

Avaliacao discursiva, Avaliacdo objetiva, Avaliacdo oral. Durante a unidade serdo utilizados os
mais diversos instrumentos avaliativos com resultados somatoérios constituindo os valores
explicitos na tabela acima.

Os mais provaveis Instrumentos de avaliacéo seréo:
e Prova obijetiva;
e Prova dissertativa;
e Exercicios praticos;
e Trabalho em grupo (atividades de natureza diversa);
e Debate;

e Conselho de classe.

Para fins de recuperacdo da aprendizagem, serdo ministradas atividades extraclasse, com
momentos semanais de atendimento aos alunos. A recuperacdo quantitativa das notas sera
realizada ao final de cada trimestre.
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BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

FOROUZAN, Behrouz A. Comunicacao de dados e redes de computadores. 4.ed. Sado Paulo:
McGraw-Hill , 2008.

TANENBAUM, Andrew S. Redes de Computadores. 4.ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

COMER, Douglas E. Redes de computadores e internet: Abrange transmissdo de dados,
ligaches inter-redes, web e aplicacdes. 4.ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

SHIMONSKI, Robert J. Cabeamento de rede. 1.ed. Rio de Janeiro: Port, 2010.

Arinos-MG, 13 de marco de 2017

Willian Antonio Goncalves
Prof. Responséavel pela disciplina

Willian Antonio Gongalves
Coordenador de Curso

Observacgdes:
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